
Commentaires concernant le programme p. 23 du cours
Ouvrir un logiciel en ligne pour programmer en Python, par exemple le site : 

https://www.gleven.fr/python/


Ecrire le script du programme dans l’éditeur puis, dans la console le logiciel le traduit en langage 
machine (une suite de 0 et de 1) et on exécute le programme.


La bibliothèque (que l’on doit appelée avec « from » suivit du nom de la bibliothèque) utilisée pour 
tracer des courbes est « mathplotlib.pyplot » que l’on nome plus simplement dans le script (avec 
« as » suivi du nouveau nom) en ayant défini un nouveau nom (le plus classique est « plt »).


https://www.gleven.fr/python/

